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ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ 

 

Тип дисципліни  вибіркова 
Освітній рівень перший (бакалаврський) 
Мова викладання українська 
Кількість призначених кредитів ЄКТС 8 
Форма здобуття освіти очна денна 
 
Результати навчання. Студент, який успішно завершив вивчення дисципліни, повинен: уміти відображати 
реальні системи та процеси у вигляді математичних та комп’ютерних моделей; уміти будувати базову 3D модель з 
використанням сучасних інструментів 3D моделювання та характеризувати її як штучне подання об’єктів та явищ; 
уміти застосовувати принципи 3D моделювання до розв’язування задач за парадигмою об'єктно-орієнтованого 
проєктування, зокрема, для подання інтерфейсів та класів; мати навички оцінювання різних методів 3D-
моделювання та обирання відповідний на основі конкретних вимог; підбирати алгоритми та програмне 
забезпечення з метою розв’язання класу задач. 

Зміст навчальної дисципліни. Інструменти контролю версій: GitLab, GitHub, Bitbucket. CI/CD – безперервна 
інтеграція та доставка. Jenkins – інструмент безперервної інтеграції та тестування. Інструменти упакування 
програмного забезпечення: NuGet, npm, PyPI. Ansible – засіб конфігурації й управління інфраструктурою. 
Моніторинг продуктивності програмного забезпечення. Оцінка взаємодії з кінцевим користувачем. 

Запланована навчальна діяльність: кількість аудиторних годин – не менше 1/3 від загальної кількості 
годин, які заплановані для вивчення дисципліни. 

Методи навчання: словесні, наочні, проблемно-пошукові (лекції); пояснювально-ілюстративні, практичні, 
дослідницькі, частково-пошукові (лабораторні заняття), дослідницькі, частково-пошукові (самостійна робота: 
індивідуальні завдання). 

Форми оцінювання результатів навчання: захист лабораторних робіт, презентація результатів виконання 
індивідуального завдання, контрольна робота. 

Форма семестрового контролю: залік  
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