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ЗАГАЛЬНІ ПОЛОЖЕННЯ 

Атестаційний іспит проводиться екзаменаційною комісією, призначеною Наказом 

ректора Хмельницького національного університету, в середовищі Moodle. 

Під час виконання завдання перевіряються знання, вміння та навики студентів щодо 
виконання завдань з об’єктно-орієнтованого програмування, організації та проектування 
баз даних, WEB-технологій, технологій створення програмних продуктів, комп’ютерних 
мереж та системного адміністрування. 

КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ 

При тестуванні здобувач вищої освіти одержує в середовищі Moodle завдання з 50 

тестових питань – відповідно на перевірку основних знань і вмінь з об’єктно-

орієнтованого програмування, організації та проектування баз даних, WEB-технологій, 

технологій створення програмних продуктів, комп’ютерних мереж та адміністрування. 

Кожне питання оцінюється одним балом. Максимальна сума балів, яку може набрати сту-

дент, складає 50. 

Відповідність набраних балів за тестове завдання оцінці, що виставляється студенту, 

представлена у нижченаведеній таблиці. 

Cума 
балів 

0-19 20-29 30-32 33-36 37-42 43-46 47-50 

Оцінка 2FX 2F 3E 3D 4С 4В 5А 

Якщо здобувач вищої освіти отримав незадовільну оцінку за тестове завдання, то 

йому пропонується додаткове завдання з 3-х екзаменаційних питань, наведених нижче. 

Додаткове завдання виконується письмово. Якщо здобувач вищої освіти при виконанні 

додаткового завдання показав знання основного навчально-програмного матеріалу в обся-

зі, достатньому для подальшої практичної діяльності за професією, то він отримує оцінку 

«задовільно» (3,00 / Е). 

ЗМІСТ НАВЧАЛЬНОГО МАТЕРІАЛУ 

У програмі в довільному порядку наведені теми, за якими сформовані тестові пи-

тання. 

Об’єктно-орієнтоване програмування 

Програмування на С#. Типові алгоритмічні конструкції. Послідовність. Вибір. По-
вторювання. Основні оператори і типи змінних. Методи. Структуровані типи змінних. 
Масиви. Рядки. Множини. Динамічна пам'ять. Звільнення та отримання пам'яті. Рекурсив-
ні алгоритми. Доступ до файлів. Функції та процедури. Основні поняття та принципи об'є-
ктно-орієнтованого програмування.  

Клас. Метод. Синтаксис класу. Створення об’єктів класу. Конструктор. Деструк-
тор. Закриті, захищені, дружні, відкриті класи. Концепція наслідування. Відношення між 
класами. Множинне наслідування. Інтерфейси. Реалізація наслідування в С#. Батьки та 
потомки. Перевантаження, перевизначення, заховування методів. Статичне та динамічне 
зв’язування. Класи без потомків. Абстрактні класи. Структури та перерахування. Поняття 
розвернутого типу та типу посилання. Структура – реалізація розвернутого класу. Синтак-
сис структури. Порівняння структур і класів. Вбудовані структури. Перерахування – част-
ковий випадок класу. Особливості перерахувань. Інтерфейси. Множинне наслідування. 
Інтерфейси як часткові випадки класу. Множинне наслідування. Множинне наслідування 



інтерфейсів. Вбудовані інтерфейси. Інтерфейс ICloneable. Поверхневе та глибоке клону-
вання. Обгортання. Кастинг. Колізія імен. Наслідування від загального предка. Склеюван-
ня та перейменування методів. Делегати. Функціональний тип. Функції вищих порядків. 
Два способи взаємодії частин при побудові складних систем. Клас Delegate. Методи та 
властивості класу. Операції над делегатами. Комбінування делегатів. Список викликів. 
Події. Подія – загальні поняття. Події для багато адресної передавання. Порівняння мето-
дів екземплярів класу із статичними методами. Використання подійних засобів доступу. 
Рекомендації по опрацюванню подій в середовищі .NET Framework.  Використання вбу-
дованого делегата EventHandler. Використання подій. Універсальні шаблони. Універсальні 
класи. Універсальні методи. Універсальні делегати. Універсальні інтерфейси. 

Організація та проектування баз даних 

Поняття про СУБД. Концепція баз даних. Архітектура СУБД. Базові поняття реляційних 
баз даних. Типи даних. Домен. Схема відношення, схема БД. Фундаментальні властивості 
відношень. Реляційна база даних. Маніпулювання реляційними даними. Мова SQL. Функ-
ції і основні можливості. Запити й оператори маніпулювання даними. Оператори визна-
чення і маніпулювання схемою БД. Визначення обмежень цілісності і тригерів. Представ-
лення бази даних.  Визначення керуючих структур. Авторизація доступу до відношень і 
їхніх полів. Точки збереження і відкату транзакції. Вбудований SQL. Динамічний SQL. 
Мова SQL у комерційних реалізаціях. Стандартизація SQL. Архітектура “клієнт-сервер”. 
Основні поняття. Основний принцип технології “клієнт-сервер”. Моделі взаємодії “клієнт-
сервер”. Монітори транзакцій. Структура сервера бази даних. СУБД в архітектурі “клієнт-
сервер”. Відкриті системи. Клієнти і сервери локальних мереж. Системна архітектура 
“клієнт-сервер”. Сервери баз даних. Принципи взаємодії між клієнтськими і серверними 
частинами. Переваги протоколів вилученого виклику процедур. Типовий поділ функцій 
між клієнтами і серверами. Вимоги до апаратних можливостей і базового програмного 
забезпечення клієнтів і серверів. Об’єктно-орієнтовані СУБД. Технологія багатомірних 
баз даних. Системи управління базами даних. Проектування баз даних. Цілісність даних. 
Захист баз даних. Навігаційна обробка даних. Об'єктно-орієнтована модель ODMG . Мова 
опису об'єктів ODL ODMG. Розширення реляційних СКБД. Створення самостійних ООС-
КБД. Об'єктно-реляційні. Методи проектування баз даних. Метод висхідного проектуван-
ня БД. Метод низхідного проектування БД. Порівняння методів проектування БД. Методи 
функціонального моделювання баз даних. Етапи проектування баз даних. Інструментальні 
засоби проектування інформаційних систем. Методології функціонального моделювання 
Діаграми потоків даних. Нотація Йордона – Де Марко. Методологія SADT (ІDEF0). Порі-
вняльний аналіз методологій функціонального моделювання. Розподілена обробка даних.  
Поняття про РБД.  Концепція розподілених баз даних.  Розподілені запити. Моделі «клі-
єнт-сервер» в технології баз даних.  Структура типового додатку.  Дворівневі моделі.  Мо-
дель файлового сервера.  Модель віддаленого доступу до даних.  Модель сервера баз да-
них. Модель сервера додатків.  Архітектура систем обробки даних. Багатопотокова одно-
серверна архітектура.  Архітектура з віртуальним сервером.  Багатопотокова мультисерві-
сна архітектура.  Багатониткова мультисервісна архітектура. Розпаралелене виконання  
запитів. Типи паралелізму.  Горизонтальний паралелізм.  Вертикальний паралелізм.  Гіб-
ридний вид паралелізму. Основний принцип технології “клієнт-сервер”. Основні поняття. 
Моделі взаємодії клієнт-сервер.  Монітори транзакцій.  Два підходи обробки розділених 
даних.  Фізична організація сервера бази даних. Сервер бази даних  Фізична організація 
сервера бази даних.  Колективний доступ до БД.  Відкриті системи.  Клієнти і сервери ло-
кальних мереж.  Системні особливості архітектури "клієнт-сервер". СКБД, засновані на 
архітектурі "клієнт-сервер".  Принципи взаємодії між клієнтськими і серверними частина-
ми. Переваги протоколів віддаленого виклику процедур. Типовий поділ функцій між кліє-
нтами і серверами.  Вимоги до апаратних можливостей і базового програмного забезпе-
чення клієнтів і серверів. Використання моделі доступу до даних ADO.NET. Призначення 



моделі доступу до даних ADO.NET та її можливості. Використання ADO.NET для додат-
ків, заснованих на Mіcrosoft.NET. Використання СКБД Mіcrosoft SQL Server. 

WEB-технології, WEB-дизайн  

Основи мови HTML. Гіперпосилання. Вставка зображень. Таблиці.  Основи мови розмітки 
гіпертексту – HTML. Структура HTML-документа. Графіка усередині HTML-документа. 
Фонові малюнки. Оформлення HTML документа. Створення таблиць в HTML. Завдання 
форми - елемент FORM. Технологія CSS. Форми Технологія CSS. Опис у секції заголовка 
. Винесення опису стилів у зовнішній файл. Каскадність стилів. Основні параметри CSS. 
Основні параметри шрифту. Одиниці виміру в CSS.  Основи мови РНР. Функції і масиви. 
Історія створення PHP. Синтаксис PHP. Змінні. Вирази порівняння. Робота з масивами. 
Функції в PHP. Обробка форм. Взаємодія із сервером. Використання HTML-форм для пе-
редачі даних на сервер. Метод GET і POST. Обробка запитів за допомогою PHP. Читання, 
запис і видалення файлів. Завантаження файлу на сервер. Серверна база даних MySQL.  
Формування запитів до бази даних. Оператор вибору Select. Застосування агрегатних фун-
кцій. Взаємодія PHP и MySQL. Встановлення з'єднання. Вибір бази даних. Відображення 
даних, що зберігаються в MySQL.  Синтаксис мови Java. Роздільники, коментарі, іденти-
фікатори, літерали. Основні оператори мови Java, Арифметичні оператори, Оператори 
присвоювання. Бітові оператори. Оператори порівняння. Логічні оператори. Цикли й умо-
ви. Масиви й операцій над ними. Використання інтерфейсів. Повернення об'єктів. Рекур-
сія. Керування доступом. Ревізія масивів. Вкладені й внутрішні класи. Апплети. Сервлети. 
Javascript, Розміщення Javascript на HTML-сторінці. Подія. Функції. Вікна й динамічно 
створювані документи. ASP.NET. Імпортування простору імен. Директиви сторінки. Пе-
редача даних із HTML-форми. Передача даних із рядка запиту. Життєвий цикл Web-
сторінки. Як визначити, чи була завантажена сторінка. Передача побудованих на сервері 
зображень. Web-форми та серверні елементи керування. Огляд класів елементів управлін-
ня ASP. NET і їх порівняння з HTML. Робота з дизайнером форм. Серверні елементи ке-
рування HTML. Завантаження даних від клієнта на сервер. Кнопка. Поле. Прапорець. Пе-
ремикач. Таблиця. Малюнок. Список. Серверні елементи керування Web. Відділення коду 
від подання. Календар. Властивість AutoPostBack і негайна відправлення даних на сервер. 
Заповнення списку з динамічного масиву. Встановлення стилю елемента керування. Робо-
та з базами даних. Уявлення про базах даних. Збережені процедури сервера SQL. Що таке 
ADO. Вікно зовнішніх джерел даних. Створення сторінок даних. Робота з XML.  Коротка 
анотація: XML як універсальна мова даних. Зчитування та запис у XML. Файли перетво-
рення та схеми документа. Елементи управління, що відображають XML-дані. Перевірка 
правильності введених даних. Перевірка введення значення, елемент керування 
RequiredFieldValidator. Перевірка належності вказаною діапазону значень. Перевірка від-
повідності введеного значення зазначеному шаблону. Висновок зведення результатів пе-
ревірки. Користувацька перевірка введених значень. Додаткові функціональні можливості 
елемента управління GRIDVIEW, DETAILSVIEW, FORMVIEW.  

Технологія створення програмних продуктів та проектування інформаційних систем 

Шаблони проектування. Вступ в шаблони проектування. Класифікація шаблонів проекту-
вання, (шаблони GoF). Породжуючі шаблони Abstract Factory, Builder. Породжуючі шаб-
лони Factory Method, Prototype, Singleton. Поведінкові шаблони проектування Chain of 
Responsibility, Command, Interpreter. Поведінкові шаблони Iterator, Mediator, Memento. По-
ведінкові шаблони Observer, State, Strategy. Поведінкові шаблони Visitor, Template Method, 
структурний шаблон Adapter. Структурні шаблони Bridge, Composite, Decorator. Структу-
рні шаблони Facade, Flyweight, Proxy.  Основні парадигми програмування. Процедурна 
парадигма Абстрактна семантика процедурних програм. Функціональна парадигма Абст-
рактна семантика функціональних програм. Алгебраїчна парадигма Логічна парадигма. 
Основні етапи проектування. Задача проектування ПС. Вимоги до проектування. Процес 



розробки програмного забезпечення. Основні правила при проектуванні ПС. Методи про-
ектування програмного забезпечення. Розробка програм на основі рекурентних співвід-
ношень. Рекурсія і динамічне програмування. Структурний метод проектування. Проекту-
вання зверху-вниз з по-кроковою деталізацією. Модульне програмування. Структурне 
програмування. Проектування програм методом структурного проектування з покроковою 
деталізацією. Складальне програмування. Трансформаційний синтез програм і змішані 
обчислення. Алгоритм мінімізації ациклічних автоматів. Ефективність програм. Аналіз 
програм. Абстрактні інтерпретації Оптимізація на етапі проектування. Оптимізація на 
етапі написання алгоритмів і програм. Верифікація і тестування програм. Основні поняття 
технології проектування інформаційних систем. Класи ІС. Структура однокористувацької 
та багатокористувацької, малої та корпоративної ІС, локальної та розподіленої ІС, склад та 
призначення підсистем. Основі особливості сучасних проектів ІС. Етапи створення ІС: 
формування вимог, концептуальне проектування, специфікація застосувань, розробка мо-
делей, інтеграція та тестування інформаційної системи. Методи програмної інженерії в 
проектуванні ІС. Життєвий цикл програмного забезпечення ІС Поняття життєвого циклу 
ПЗ ІС. Процеси життєвого циклу: основні, допоміжні, організаційні. Зміст та взаємодія 
процесів життєвого циклу ПЗ ІС. Моделі життєвого циклу: каскадна, модель з проміжним 
контролем, спіральна. Стадії життєвого циклу ПЗ ІС. Регламентація процесів проектуван-
ня в стандартах. Організація розробки ІС Канонічне проектування ІС. Стадії та етапи про-
цесу канонічного проектування ІС. Мета та задачі передпроектної стадії створення ІС. 
Моделі діяльності організації ("як є" та "як повинно бути"). Склад робіт на стадії техніч-
ного та робочого проектування. Склад проектної документації. Типове проектування ІС. 
Аналіз та моделювання функціональної області впровадження ІС Основні поняття органі-
заційного бізнес-моделювання. Місія компанії, дерево мети та стратегія її досягнення. 
Статичний опис компанії: бізнес-потенціал компанії, функціонал компанії, зони відпові-
дальності менеджменту. Динамічний опис компанії. Процесні потокові моделі. Моделі 
структур даних. Інформаційні технології організації моделювання. Специфікація функціо-
нальних вимог до ІС Процесні потокові моделі. Зв’язок концепції процесного підходу з 
матричною організацією. Основні елементи процесного підходу. Методології моделюван-
ня предметної області. Структурна модель предметної області. Об’єктна структура. Функ-
ціональна структура. Структура керування. Організаційна структура. Технічна структура. 
Функціонально-орієнтовані і об’єктно-орієнтовані методології опису предметної області. 
Функціональна методика IDEF0. Функціональна методика потоків даних. Об’єктно-
орієнтована методика. Порівняння існуючих методик. Синтетична методика. 

Комп’ютерні мережі та системне адміністрування 
Поняття комп’ютерної  мережі. Організація  локальної мережі. Переваги використання 
комп'ютерної мережі. Основні компоненти мережі. Планування комп'ютерної мережі. 
Структура и склад локальної мережі. Топологія комп'ютерної мережі. Мережеві адаптери. 
Кабелі. Стандарти Ethernet. Стек протоколів TCP/IP Структура стека TCP/IP. Характерис-
тика протоколів стеку. Адресація в IP мережах Типи адресів: фізичний, мережевий, сим-
вольний. Основні класи ІР-адресів. Відображення фізичних адресів на ІР-адреси. Відо-
браження символьних адресів на ІР-адреси. Автоматизація процесу призначення ІР-
адресів вузлам мережі. Адресація в IP мережах. Типи адресів: фізичний, мережевий, сим-
вольний. Основні класи ІР-адресів. Відображення фізичних адресів на ІР-адреси. Відо-
браження символьних адресів на ІР-адреси. Автоматизація процесу призначення ІР-
адресів вузлам мережі. Машрутизація  в комп’ютерних мережах Завдання маршрутизації.  
Таблиця маршрутизації. Принципи маршрутизації в TCP/IP. Створення таблиць маршру-
тизації. Протокол маршрутизації RIP. Протокол маршрутизації OSPF. Планування і уп-
равління Active Directory. Поняття Active Directory. Структура каталогу Active Directory. 
Об'єкти каталогу і їх іменування. Ієрархія доменів. Планування Active Directory. Плану-
вання логічної структури. Планування фізичної структури. Облікові записи. Групи корис-



тувачів. Групові політики. Віддалений доступ та віртуальні приватні мережі.  Віддалений 
доступ. Види комутованих ліній. Протоколи віддаленого доступу. Протоколи автентифі-
кації. Основні поняття і види віртуальних приватних мереж. Протоколи віртуальних при-
ватних мереж Засоби забезпечення безпеки в комп’ютерних мережах Протокол автенти-
фікації Kerberos. Основні етапи автентифікації. Етап реєстрації клієнта Етап здобуття сеа-
нсового квитка. Етап доступу до сервера. Протокол Ipsec. Функції протоколу Ipsec. Про-
токоли AH і ESP. Протокол IKE. 

ПЕРЕЛІК ЕКЗАМЕНАЦІЙНИХ ПИТАНЬ 

ОБ’ЄКТНО-ОРІЄНТОВАНЕ ПРОГРАМУВАННЯ 
1. Загальні поняття об’єктно-орієнтованого програмування: абстракція даних, 

наслідування, інкапсуляція, поліморфізм. 
2. Поняття: об’єкт, клас, метод. Синтаксис визначення класу. Типи доступу. 
3. Створення об’єкту класу. Конструктор, деструктор, статичні поля. 
4. Метод, процедура. Статичний метод. Вказівник this. 
5. Концепція наслідування. Відношення між класами. Класи без потомків. 
6. Наслідування. Базовий, похідний клас. Інтерфейс. 
7. Реалізація наслідування в С#. Віртуальні методи. Модифікатор override. 
8. Конструктори батьків та потомків. Ключове слово base. 
9. Перевантаження методу. 
10. Перевизначення методу. 
11. Укривання методу. 
12. Поняття абстрактного класу. 
13. Розвернуті та посилочні типи. 
14. Поняття структури. 
15. Перерахування. 
16. Інтерфейси. Способи реалізації. 
17. Обгортання та кастинг. 
18. Перетворення до класу інтерфейсу. 
19. Проблеми множинного наслідування. Колізія імен. 
20. Наслідування від загального предка. 
21. Вбудовані інтерфейси. Клонування. 
22. Поняття делегата. 
23. Операції над делегатами. Клас Delegate. 
24. Конструкція try-catch. 
25. Загальні поняття події. 
26. Засоби доступу до подій. Add, remove. 
27. Опрацювання подій в середовищі .NET Framework. 
28. Загальні поняття багатозадачності. 
29. Клас Thread. Методи работи с потоками. 
30. Класи і методи роботи з потоками. 

ОРГАНІЗАЦІЯ ТА ПРОЕКТУВАННЯ БАЗ ДАНИХ 
1. База даних. Основні поняття та визначення: бази й банки даних, СКБД та 

додаток. 
2. Версія ANSI моделі «клієнт-сервер». 
3. Версія Gartner Group моделі «клієнт-сервер». 
4. Монітори транзакцій: зміст і переваги. 
5. Фізична організація сервера БД. 
6. Колективний доступ до БД. Відкриті системи. Мобільність та 

інтероперабельність. 



7. Колективний доступ до БД. Клієнти та сервери локальних мереж. Робочі 
станції та логічні сервери. Системні особливості архітектури «клієнт-
сервер». 

8. СКБД, засновані на архітектурі «клієнт-сервер»: принципи взаємодії, 
протоколи віддаленого виклику процедур, функції й апаратні вимоги. 

9. Поняття розподіленої обробки даних. Поняття розподілених баз даних. 
10. Режими роботи з БД. Однорідні й неоднорідні розподілені БД. 
11. Реляційні БД. Основні визначення.  
12. Розподілені БД (РБД). Основні визначення. 
13. Поняття й види сайзінгу. Тенденції сайзінгу: зміст та особливості. 
14. Зміст та компоненти моделі „клієнт-сервер”. Моделі „клієнт-сервер” в 

технології БД. 
15. Централізована та децентралізована архітектура систем управління даними. 

Шість шляхів децентралізації управління даними в рамках моделі „клієнт-
сервер”. 

16. Дворівневі моделі управління даними. Модель файлового сервера. Модель 
віддаленого доступу до даних. 

17. Дворівневі моделі управління даними. Модель сервера баз даних. Модель 
сервера додатків 

18. Архітектура систем обробки даних. Модель системи „один-до-одного”. 
Багатопотокова односерверна архітектура. Архітектура віртуального 
сервера. Багатопотокова мультисерверна архітектура. 

19. Розпаралелювання виконання запитів. Типи паралелізму. Горизонтальний 
паралелізм. Вертикальний паралелізм. Гібридний паралелізм. 

20. Рівні розподіленої обробки даних. Ключові переваги моделі «клієнт-сервер». 
Два способи доступу до декількох серверів. Визначення повної підтримки 
розподілених БД. 

21. Системи розподілених баз даних та розподілені системи керування базами 
даних (РСКБД). Переваги й недоліки розподілених систем. 

22. РБД. Фундаментальний принцип створення. Локальна незалежність. 
Відсутність опори на центральний вузол. 

23. Система "клієнт-сервер" як частковий випадок розподілених систем. 
Проектування додатків "клієнт-сервер". 

24. СКБД на різних вузлах. Шлюзи. Проміжне програмне забезпечення для 
доступу до даних. 

25. Різновиди розподілених систем. Інтегровані або федеративні системи і 
мультибази даних. Корпоративні мережі і бази даних. 

26. Системи управління базами даних наступного покоління. Розширена 
реляційна модель. БД, орієнтовані на додатки. Підтримка історичної 
інформації та темпоральних запитів. 

27. Технології РБД. Обробка і оптимізація запитів. Управління одночасним 
доступом. Цілісність даних і протоколи забезпечення надійності. 
Тиражування даних 

28. Призначення моделі доступу до даних ADO.NET та її можливості. 
Використання ADO.NET для додатків, заснованих на Mіcrosoft.NET. 

29. Використання системи керування реляційними базами даних Mіcrosoft SQL 
Server для роботи з малими й середніми базами даних. Мова запитів 
Transact-SQL. 

30. Паралельні системи баз даних. Типи паралелізму. Цілі і параметри 
паралелізму. Апаратна архітектура. Спеціальні паралельні реляційні 
оператори. 



WEB-ТЕХНОЛОГІЇ, WEB-ДИЗАЙН 
1. Структура HTML-документа. Елементи розмітки заголовку HTML-документа.  
2. Теги тіла HTML-документа. Гіперпосилання. Тіло HTML-документа - кон-

тейнер ВОDY.  
3. Створення таблиць в HTML. Активні зображення в HTML. Атрибути та їх ар-

гументи зображень в HTML. Використання графіки в HTML.  
4. Використання заголовків таблиці в HTML. Елемент розмітки FORM та його 

компоненти в HTML. Контейнер INPUT в HTML-формах. Використання таб-
лиць в дизайні HTML сторінки. Контейнер SELECT в HTML-формах.  

5. Як створити віртуальний каталог на сервері IIS? Як імпортувати простір імен?  
6. Які є директиви сторінки? Як передавати дані із HTML-форми? Як передава-

ти данні із рядка запиту? Який життєвий цикл Web-сторінки? Як визначити, 
чи була завантажена сторінка? 

7. Які є серверні елементи керування HTML? Як завантажити дані від клієнта на 
сервер? 

8. Як відокремити код від представлення? Як миттєво відправити дані на сер-
вер? 

9. Як вибрати декілька елементів із списку? Як заповнити список із динамічного 
масиву? Як заповнити список із бази даних? 

10. Як встановити стиль для елемента керування? Як додати в проект існуючу 
таблицю стилів? Як створити нову таблицю стилів? 

11. Як заповнити елемент керування DataGrid із бази даних, із XML-документа? 
12. Як заповнити елемент керування Repeator із XML-документа 
13. Як переглядати банери Як переадресувати сторінку  
14. Як додавати елементи керування під час виконання програми 
15. Як зчитувати дані із файлу? Як записувати дані у файл? 
16. Як відобразити одну сторінку всередині другої  
17. Як редагувати рядки у DataGrid? 
18. Синтаксис мови Java , Лексичні основи мови Java, Пробіли, Роздільники, Ко-

ментарі, Ідентифікатори, Літерали (сталі). 
19. Змінні, Типи даних, Прості типи даних, Композитні типи даних, Зарезервова-

ні ключові слова. 
20. Основні оператори мови Java, Арифметичні оператори, Оператори присвою-

вання, Бітові оператори, Оператори порівняння Логічні оператори,  
21. Цикли й умови, Умовні оператори, Оператори циклу, Масиви й операцій над 

ними. 
22. Перевантаження методів, Пакети, Використання інтерфейсів, Повернення об'-

єктів, Рекурсія; Керування доступом; Ревізія масивів; 
23. Вкладені й внутрішні класи.  
24. Рядки, Обробка рядків, Спеціальні строкові операції, Довжина рядка, Конка-

тенація рядків, 
25.  Апплети. Підключення апплетів. 
26. Cервлети; приклади використання 
27. Сторінка javaserver Pages (JSP). Приклади використання 
28. Що таке javascript. Запуск javascript. 
29. Розміщення javascript на HTML-сторінці;  
30. Подія, Функції;Вікна й динамічно створювані документи, Створення вікон, 

Ім'я вікна, Динамічне створення документів;  Рядок стану й таймери, Прокру-
чування. 

ТЕХНОЛОГІЯ СТВОРЕННЯ ПРОГРАМНИХ ПРОДУКТІВ ТА ПРОЕКТУВАННЯ 
ІНФОРМАЦІЙНИХ СИСТЕМ



1. Шаблони GoF. 
2. Сфера застосування породжуючих шаблонів. 
3. Шаблон Abstract Factory. Шаблон Builder. Шаблон Factory Method. 
4. Шаблон Prototype. Шаблон Singleton. Шаблон Chain of Responsibility. 
10. Шаблон Command. Шаблон Interpreter. 
11. Сфера застосування поведінкових шаблонів. 
12. Шаблон Iterator. Шаблон Mediator. Шаблон Memento. Шаблон Observer. 

Шаблон State. Шаблон Strategy. Шаблон Visitor. Шаблон Template Method. 
13. Сфера застосування структурного шаблону. 
14. Шаблон Adapter. Шаблон Bridge. Шаблон Composite. Шаблон Decorator. 

Шаблон Facade. Шаблон Flyweight. Шаблон Proxy. 
15. Використання діаграми класів в шаблонах проектування. 
16. Використання діаграми кооперації в шаблонах проектування. 
17. Використання діаграми послідовності в шаблонах проектування. 
18. На які класи діляться інформаційні системи за типами даних які зберігають?  
19. На які класи діляться інформаційні системи за ступеню автоматизації інфор-

маційних процесів, по характеру обробки даних, по рівню управління ? 
20. Для чого використовуються інтегровані ІС. Перерахуйте підсистеми такої ІС.  
21. Дайте класифікацію и короткий  опис ІС в залежності від рівня керувавання. 
22. Виділіть і опишіть ряд типових архітектур ІС з точки зору програмно-

апаратної реалізації. 
23. Перерахуйте основні задачі, розв'язку яких повинна сприяти методологія про-

ектування корпоративних ІС. 
24. Опишіть в загальному вигляді мету проекту. Наведіть список взаємопов'яза-

них задач. 
25. Наведіть етапи процесу створення ІС. Охарактеризуйте мету етапів. 
26. Моделі життєвого циклу програмного забезпечення ІС. Стадії та етапи ство-

рення ІС.  
27. Дайте опис етапів "Обслідування", "Визначення стратегії", "Аналіз діяльності 

організації" 
28. Які задачі розв’язуються при розробці технічного завдання? Що передбачає 

ескізний проект? 
29. Що таке типове проектування ? Основні класи. Опишіть параметрично-

орієнтований підхід типового проектування. Критерії оцінки.  
30. В чому полягає модельно-орієнтоване проектування ? Операції для реалізації 

типового проекту. 

КОМП’ЮТЕРНІ МЕРЕЖІ ТА СИСТЕМНЕ АДМІНІСТРУВАННЯ 
1.Стек TCP/IP.  
2. Історія створення стека TCP/IP.  
3.Модель OSI.  
4.Структура TCP/IP.  
5.Документи RFC.  
6.Огляд основних протоколів.  
7.Утиліти діагностики TCP/IP.  
8.Адресація в Tcp/Ip-мережах. Типи адрес стека TCP/IP. Структура IP-адреси.  
9.Класи IP-адрес. Використання масок.  
10. Протокол IPv6.  
11. Особливі ip-адреси.  
12. Протокол ARP. 
13. Завдання маршрутизації. Таблиця маршрутизації.  
14. Принципи маршрутизації в TCP/IP. Створення таблиць маршрутизації.  



15. Протокол маршрутизації RIP. Протокол маршрутизації OSPF. 
16. Поняття Active Directory. Структура каталогу Active Directory. Об'єкти ката-

логу і їх іменування.  
17. Ієрархія доменів. Планування Active Directory.  
18. Планування логічної структури.  
19. Планування фізичної структури.  
20. Облікові записи. Групи користувачів. Групові політики. 
21. Віддалений доступ.  
22. Види комутованих ліній.  
23. Протоколи віддаленого доступу.  
24. Протоколи аутентифікації.  
25. Основні поняття і види віртуальних приватних мереж. Протоколи віртуаль-

них приватних мереж. 
26. Протокол аутентифікації Kerberos. Основні етапи аутентифікації.  
27. Етап реєстрації клієнта. Етап здобуття сеансового квитка. Етап доступу до 

сервера.  
28. Протокол Ipsec. Функції протоколу Ipsec.  
29. Протоколи AH і ESP.  
30. Протокол IKE. 
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ЗРАЗОК БАЗОВОГО ТЕСТОВОГО ЗАВДАННЯ 
1. Яка із властивостей скриває внутрішні дані об’єкту 

a. Поліморфізм 

b. Інша відповідь 

c. Інкапсуляція 

d. Обєктно-орієнтовані 

e. Успадкування 

2. Target класу Delegate це 

a. Інша відповідь 

b. Інтерфейс класу 

c. Метод класу 

d. Властивість класу 

e. Об’єкт класу 

3. Інфраструктура строгої типізації та перевірки коду 

a. CTL 

b. СТР 

c. CLR 

d. Інша відповідь 

e. CLS 

4. Як називається відношення між класами, якщо один із класів отримує структуру або поведінку одного 

чи декількох інших класів 

a. Розподіл коду 

b. Наслідування 

c. Поліморфізм 

d. Інша відповідь 

e. Інкапсуляція 

5. Скільки параметрів повинен мати обробник подій для сумісності з середовищем .NET Framework? 

a. 0 

b. 2 

c. 3 

d. 1 

e. Інша відповідь 

6. Другий етап розвитку СКБД - це: 

a. бази даних на великих ЕОМ 

b. розподілені бази даних 

c. технологія доступу інтранет 

d. епоха персональних комп'ютерів 

e. інша відповідь 

7. При роботі із структурою бази мовою SQL, за допомогою наступного оператора виконується зміна 

об'єкта (наприклад, додавання/зміна полів таблиці): 

a. DROP 

b. інша відповідь 

c. CREATE 

d. SELECT 

e. ALTER 



8. Нормалізація - це видалення надлишкових даних з кожної таблиці бази даних. Для наступної норма-

льної форми потрібно, щоб таблиця була двовимірною і не містила груп, що повторюються. Вона не по-

винна містити комірок, що включають кілька значень: 

a. Четверта нормальна форма 

b. інша відповідь 

c. Друга нормальна форма 

d. Третя нормальна форма 

e. Перша нормальна форма 

9. У мові SQL оператор ORDER BY використовується для: 

a. видалення рядків з таблиць 

b. інша відповідь 

c. обчислення сумарних значень на основі даних однієї або декількох таблиць 

d. повернення перших n рядків або перших n відсотків таблиці 

e. сортування результуючого набору даних по одному або декількох стовпчиках 

10. У СКБД MySQL використовується наступна процедурна мова (діалект) SQL: 

a. Transact-SQL 

b. PL/SQL 

c. PSQL 

d. SQL/PSM 

e. інша відповідь 

11. Основані на файлових структурах моделі даних відносяться до класу моделей даних: 

a. Фізичні моделі 

b. Даталогічні моделі 

c. інша відповідь 

d. Документальні моделі 

e. Інфологічні моделі 

12.Серіалізованість транзакцій – це 

a. Відсутній взаємний вплив виконуваних у той самий час транзакцій 

b. Інша відповідь 

c. Наявний взаємний вплив виконуваних у той самий час транзакцій 

d. Транзакції не можуть виконуватись в той самий час; а виконуються послідовно 

e. Кожна транзакція чекає на завершення попередньої 

13.Відношенням (двовимірною таблицею) представляється модель даних 

a. Багатомірна 

b. Ієрархічна 

c. Реляційна 

d. Інша відповідь 

e. Мережна 

14.Об'єднання двох сумісних відношень R1 і R2 однакової розмірності – це відношення R, що містить 

a. Всі елементи вихідних відношень, включаючи повторення 

b. Не містить спільних елементів вихідних відношень 

c. Інша відповідь 

d. Всі елементи вихідних відношень (за виключенням повторень) 

e. Елементи вихідних відношень, які повторюються 

15.Елемент реляційної моделі ТИП ДАННИХ – це 

a. Один чи кілька атрибутів 

b. Інша відповідь 

c. Тип значень елементів таблиці 



d. Заголовок стовпця таблиці 

e. Значення поля в записі 

16. Елемент реляційної моделі СХЕМА ВІДНОШЕННЯ – це 

a. Інша відповідь 

b. Опис властивостей об'єкта 

c. Таблиця 

d. Рядок таблиці 

e. Рядок заголовків стовпців таблиці (заголовок таблиці) 

17.Що зробить даний запит: INSERT INTO users 

a. Вставить запис в таблицю зі значеннями за замовчуванням якщо в ній немає первинного чи зовніш-

нього ключа. 

b. Вставить запис в таблицю з нульовими значеннями в кожному полі. 

c. Такий запит не спрацює. 

d. Вставить запис в таблицю зі значеннями за замовчуванням. 

e. Інша відповідь 

18.Які команди можна використовувати для того, щоб упорядкувати таблицю замовлень (Orders) за да-

тою замовлення (поле OrderDate) по зростанню: 

a. SELECT * FROM Orders GROUP BY OrderDate; 

b. Інша відповідь 

c. SELECT * FROM Orders ORDER BY OrderDate; 

d. SELECT ID, Order, OrderDate FROM Orders ORDER BY OrderDate DESC; 

e. SELECT ID, Order FROM Orders ORDER BY 2; 

19.Що робить конструкція: ORDER BY ASC 

a. ASC - це функція, яка тут некоректно використана. 

b. Сортує записи за спаданням. 

c. Сортує записи по зростанню. 

d. ASC взагалі не існує. 

e. Інша відповідь 

20.За допомогою якого update-запиту можна обновити значення більш ніж однієї колонки? 

a. UPDATE table_name SET col1_name = 'col1val' SET col2_name = 'col2val'; 

b. UPDATE table_name SET col1_name = 'col1val', col2_name = 'col2val'; 

c. UPDATE table_name SET col1_name = 'col1val' and SET col2_name = 'col2val'; 

d. Одним запитом можна обновити не більше однієї колонки 

e. Інша відповідь 

21.Які з перерахованих нижче підмножин містить SQL: 

a. Інша відповідь 

b. XML 

c. DTD 

d. XSL 

e. DDD 

22.Яким чином за допомогою CSS можна центрувати inline контент блокового елемента (наприклад, 

<div>) по горизонталі? 

a. horizontal-align:center; 

b. Інша відповідь 

c. text-align:center; 

d. align:center; 

e. halign:center; 



23.Яке значення буде містити змінна $c після виконання наступного фрагмента коду? 

$operation = "+"; 

$a = 66; 

$b = 13; 

switch ($operation) { 

    default : $c = 0; 

    case "+": $c = $a + $b; 

    case "-": $c = $a - $b; 

} 

echo $c; 

a. 53 

b. Інша відповідь 

c. null 

d. 79 

e. 0 

24.Де використовується тип кодування  Windows-1251? 

a. Західна Європа (Windows). 

b. Інша відповідь 

c. Кирилиця (Windows) 

d. Центральна Європа (Windows) 

e. Японія (Windows). 

25.Якою властивістю CSS задається зовнішній лівий відступ від елемента? 

a. padding-left 

b. Інша відповідь 

c. spacing-left 

d. text-indent 

e. insets-left 

26.Що в CSS робить властивість "font-style"? 

a. Інша відповідь 

b. визначає товщину шрифту 

c. визначає розмір шрифту 

d. визначає нарис шрифту 

e. визначає шрифт тексту 

27.Виберіть варіант CSS-коду, що встановлює жирний шрифт для всіх елементів <p> 

a. p { font-style: bold; } 

b. p { text-weight: bold } 

c. Інша відповідь 

d. p { font-weight: bold; } 

e. p { font-size: bold; } 

28.Яким атрибутом визначається тип поля в серверному елементі управління «Поле»? 

a. Інша відповідь 

b. Text 

c. TextMode 

d. Mode 

e. ModeText 

29. <??? src  = "FileName" runat  = server> Що потрібно підставити замість символів «???» у приведеному 

коді для використання HTML елемента «Малюнок» в якості серверного елемента управління? 



a. Інша відповідь 

b. image 

c. imgpht 

d. picture 

e. photo 

30.Яка подія генерується при ініціалізації Web-сторінки? 

a. Pause 

b. Start 

c. Init 

d. Інша відповідь 

e. Stop 

31.Яка з директив сторінки визначає параметри, що відповідають за розгортання користувацьких елеме-

нтів управління? 

a. $ Control 

b. @ Control 

c. % Control 

d. Інша відповідь 

e. & Control 

32. <??? size  = 2 runat  = server> </ ???> Що потрібно підставити замість символів «???» у приведеному 

коді для використання HTML елемента «Список» в якості серверного елемента управління? 

a. slct 

b. Інша відповідь 

c. lst 

d. list 

e. select 

33. Баторангова мережа … 

a. для використання комп'ютера в домашніх умовах (де користувачі добре знають друг одного). Мере-

жеве виявлення включено. 

b. для мережі невеликого офісу. Мережеве виявлення включено. 

c. для використання комп'ютера в громадських місцях (кафе, клуб, вокзал, аеропорт). Мережеве вияв-

лення відключено. 

d. Варіант Доменна мережа вибирається, якщо комп'ютер приєднаний до домену Active Directory. Кон-

фігурація брандмауера, мережевого виявлення і мережевої карти визначається груповою політикою без-

пеки. 

34. Оберіть існуючи класи мереж … 

Виберіть одну або декілька відповідей: 

a. Клас D 

b. Клас А 

c. Клас B 

d. Клас C 

35. На зовнішньому рівні моделювання визначається : 

a. Визначається структура підприємства 

b. визначається список основних бізнес-функцій або видів бізнес-процесів 

c. визначається список бізнес-потоків 

d. Інша відповідь 

e. визначається список основних потоків 

36. Функція (операція) являє собою : 

a. формування вихідних потоків 

b. Інша відповідь 



c. Планування завдань 

d. аналіз вхідних об'єктів 

e. деякий перетворювач вхідних об'єктів у вихідні 

37. Бізнес-потенціал компанії це : 

a. Детальний аналіз діяльності організації 

b. Інша відповідь 

c. Діяльність, здійснювана підприємством для того, щоб виконати функцію, для якої воно було заснова-

но 

d. Набір видів комерційної діяльності, спрямований на задоволення потреб конкретних сегментів ринку 

e. Механізм, за допомогою якого підприємство реалізує свої цілі і завдання 

38. У процесному підході Власник процесу це : 

a. людина, відповідальний за хід і результати процесу в цілому 

b. Методист факультету 

c. Спеціаліст факультету 

d. Інша відповідь 

e. Декан факультету 

39. Асоціативний тип залежних сутностей це 

a. Інша відповідь 

b. сутність, не пов'язана з батьківської сутністю. 

c. сутність, пов'язана з декількома дочірніми сутностями. 

d. сутність, пов'язана з дочірніми сутностями. 

e. сутність, пов'язана з декількома батьківськими сутностями. 

40. Ступінь заповнювання системи визначається як 

a. фактичної кількості угруповань 

b. частка від ділення фактичної кількості угруповань на величину ємності системи 

c. Інша відповідь 

d. Фактична величина ємності системи 

e. частка від ділення фактичної кількості угруповань на максимальну кількість 

41. У Вас є ієрархічна система , яка складається із вкладених графічних компонентів, кожний з яких має 

координати (left, top) і габарити (width, height). При натисканні клавіші мишки система одержує коорди-

нати курсору мишки (x, y). Вам необхідно визначити в області якого з компонентів була натиснута 

мишка та викликати його метод-оброблювач. Який з паттернів проектування Ви для цього застосуєте? 

a. Composite 

b. Chain of Responsibility 

c. Iterator 

d. Visitor 

e. Інше 

42. Який шаблон доречно використати в такій ситуації ? 



a. Virtual Proxy 

b. Інше 

c. Proxy 

d. Facade 

e. Flyweight 

43. Паттерн проектування Interpreter (Інтерпретатор) також відомий як: 

a. Жоден з перерахованих 

b. Translator 

c. Slow (Slower) Executor 

d. Little (Small) Language 

e. Інше 

44. Є додаток, який використовує велику кількість однакових об'єктів. Необхідно використати … 

a. Інше 

b. Object Pool 

c. Virtual Proxy 

d. Facade 

e. Bridge 

45. Який шаблон проектування найбільш близький до наступного коду: 

abstract class Class { 

void somethimgToDo() { 

//... 

subOperation1(); 

//... 

subOperation2(); 

//... 

} 

void subOperation1() {/*...*/} 

void subOperation2() {/*...*/} 

} 

class Class extends Class { 

void subOperation1() {/*...*/} 

void subOperation2() {/*...*/} 

} 

class Class extends Class { 

void subOperation1() {/*...*/} 

void subOperation2() {/*...*/} 



} 

a. Bridge 

b. Observer 

c. Інше 

d. Strategy 

e. Abstract Factory 

46. Параметр JAVA_HOME? 

a.  Якщо ви використаєте Android то змінна оточення JAVA_HOME встановлюється автоматично, при 

інсталяції 

b.  Інша відповідь 

c.   Якщо ви використаєте JDK то змінна оточення JAVA_HOME встановлюється автоматично, при ін-

сталяції 

d.   Якщо ви використаєте JDK з Tomcat або JSWDK, ви повинні встановити змінну оточення 

JAVA_HOME, щоб звертатися до каталогу установки JDK. 

e.   Ця змінна не потрібна 

47. Перша назва мови програмування Java 

a.   Green 

b.   Yellow 

c.   white 

d.  Інша відповідь 

e.   Red 

48. Композитні типи даних призначені для зберігання більше одного значення. До них ВІДНОСЯТСЯ 

типи: 

a.   Рядки 

b. Інша відповідь 

c.   Скриті класи 

d. Динамічний тип 

e.   Логічний тип 

49. Ключове слово static повідомляє компіляторові про те, що 

a.   метод main буде працювати тільки з статичними змінними 

b.    метод main буде працювати тільки з відповідними змінними 

c.   метод main буде працювати тільки з локальними змінними 

d.   метод main буде працювати тільки з запропонованими змінними 

e.    інша відповідь 

50. типи із плаваючою крапкою — служать для подання речовинних чисел, що мають дробову частину. 

До них ВІДНОСЯТСЯ типи: 

a. Інша відповідь 

b.   Boolean 

c.   Short 

d.   Long 

e.   АFloat 

ЗРАЗОК ДОДАТКОВОГО ЗАВДАННЯ 

1. Колективний доступ до БД. Відкриті системи. Мобільність та інтероперабельність. 
2. Моделі життєвого циклу програмного забезпечення ІС. Стадії та етапи створення ІС.  

3. Принципи маршрутизації в TCP/IP. Створення таблиць маршрутизації.  


